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CUBO MAGICO: uma estratégia pedagdgica utilizada na s aulas de matematica

Renata Cleiton Piacesi Corréa?; Vitoria Cardoso Batista®

INTRODUCAO

O ensinar e aprender a matematica nas salas de aula da educacao basica
tem sido um desafio constante para as instituicbes de ensino, seus professores e
seus gestores. Aproximar conceitos, pensar estratégias... Como dar sentido e
aplicacao para conceitos tdo abstratos e complexos como os da Ciéncia matematica.
A utilizacao do jogo poderia favorecer esse aprendizado?

Os documentos norteadores para o Ensino Médio revelam essa urgéncia

de repensar o ensino da matematica (PNC, 2000)

[..] Em um mundo onde as necessidades sociais, culturais e
profissionais ganham novos contornos, todas as areas requerem
alguma competéncia em Mateméatica e a possibilidade de
compreender conceitos e procedimentos matematicos € necessario
tanto para tirar conclusdes e fazer argumentacdes, quanto para o
cidaddo agir como consumidor prudente ou tomar decisfes em sua
vida pessoal e profissional.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1996) apoiam a utilizacdo do jogo

e definem o como: um tipo de atividade que alia raciocinio, estratégia e reflexdo com

desafio e competicdo de uma forma ludica muito rica. Os jogos de equipe podem

ainda favorecer o trabalho cooperativo. A pratica de jogos, em particular dos jogos

de estratégia, de observacao e de memorizacao, contribui de forma articulada para o

desenvolvimento de capacidades matematicas e para o desenvolvimento pessoal e
social.

A matematica ndo pode ser compreendida com uma disciplina isolado

na sala de aula que aprova ou reprova pessoas, mas que em seu papel formativo, a

Matematica contribui para o desenvolvimento de processos de pensamento e a
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aquisicdo de atitudes, cuja utilidade e alcance transcendem o a&mbito da propria
Matematica.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O trabalho de pesquisa foi desenvolvido no Colégio de Aplicacdo
UNIVALI/Itajai - Ensino Médio, que compreende os adolescentes de 15 e 16 anos,
matriculado na 2° série do curso.

A abordagem metodoldgica selecionada para este estudo se caracteriza
pelo enfoque quantitativo e qualitativo com base na andlise das informacgdes
coletadas, por meio dos questionarios semi-estruturados. Os dados coletados foram
sistematizados em tabelas conforme as categorias apresentadas nas perguntas e
respostas do questionario. Apos tabulagdo os dados foram analisados parcialmente
por meio de gréficos, quantificados os resultados.

O questionario foi realizado com o consentimento dos sujeitos de
pesquisa, conforme termo de consentimento autorizado pelos responsaveis.

A aplicacdo do instrumento de coleta aconteceu no horario de aula
regular, perante autorizacdo da Dire¢do, gestores e professores do Colégio de
Aplicacao UNIVALI/Itajai.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O ponto de partida é o ladico proporcionado pelo jogo e € isso que
mobilizara o interesse do aluno. Se o jogo € ludico e ser ludico é aprender e ensinar
por meio da diversao, logo o jogo desperta o prazer. De fato a estratégia pedagogica
utilizada pelo professor proporcionou prazer agregando interesse e atencdo para as
aulas de matemaética. Isto ficou evidente nos resultados que se apresentam por meio

dos graficos.

Gréfico 1 - A estratégia do jogo Cubo Magico desenvolveu a interagéo entre alunos e professor?
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Fonte: Questionario semi-estruturado realizado com os alunos do 2° ano do Ensino Médio.

Gréfico 2 - Houve interesse dos alunos em relacédo as aulas e a disciplina de Matematica?

MSim  846%
H N3o 15,4 %

Fonte: Questionario semi-estruturado realizado com os alunos do 2° ano do Ensino Médio.

Quando os alunos foram questionados se o0 jogo Cubo Magico
desenvolveu a interacdo deles com o professor, os resultados apareceram de forma
objetiva, ou seja, no gréafico 01 — 92,4% responderam sim e 7,6% revelaram que néo
favoreceu nenhuma interacdo. Este dado também aparece na fala dos alunos que
responderam o questionario. O aluno A revela - “Comec¢amos a interagir mais com o
professor e com os colegas, isso resultou na unido da turma.”

No gréafico 2 os resultados também séo positivos mostram o interesse dos
alunos em relacdo as aulas. Dos 26 participantes 20 alunos afirmam que o uso do
cubo nas aulas de matematica despertaram o desejo de solucionar problemas. E
15,4% totalizando 6 alunos dizem que ndo houve interesse.

Observou-se que utilizar o cubo magico nas aulas de matematica trouxe
uma série de beneficios no rendimento escolar dos alunos, exercitando e
desenvolvendo a capacidade de resolver exercicios logicos, estimulando a vontade
dos estudantes em aprender e solucionar a matematica, vista por muitos como uma
barreira impossivel e consequentemente um aumento visivel nas notas, como
declara o Aluno B - “Houve melhora na concentrag&o, no raciocinio e principalmente
nas notas. Apoés o desafio ficou muito mais facil resolver os célculos.”

Conclui-se entdo que o foco principal da estratégia pedagodgica do cubo
magico é de desenvolver nos alunos novas formas de entender e compreender a
l6gica matemética, mostrando-lhes que é possivel desvendar os codigos por meios

simples, com o uso de jogos ludicos.
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CONSIDERACOES PARCIAIS

A estratégia pedagogica utilizadas nas aulas de matematica
proporcionaram avangos, no comportamento dos alunos em relacdo as aulas da
disciplina, desenvolveu concentragao, raciocinio logico e favoreceu a integracdo do
professor com os alunos e da turma com os demais amigos.

Segundo as Orienta¢des Curriculares para o Ensino médio — Ciéncias da
Natureza, Matematica e suas Tecnologias 0 ensino da matematica ndo deveria se
restringir tdo somente a verbalizacdo de conteudos por parte do professor. O

documento (2006, vol.2, p.80) sugeri que o0

[...] ensino com transmissao de conhecimento, e aprendizagem com
mera recepcao de conteudos. Nessa concepcdo, a aprendizagem €
vista como um acumulo de conhecimentos, e 0 ensino baseia-se
essencialmente na “verbalizacdo” do conhecimento por parte do
professor. Se por um lado essa concepcdo tedrica apresenta a
vantagem de se atingir um grande numero de alunos ao mesmo
tempo, visto que a atividade estaria a cargo do professor, por outro
lado demanda alunos bastante motivados e atentos a palavra do
professor, o que ndo parece ser 0 caso para grande parte de nossos
alunos, que estdo imersos em uma sociedade que oferece uma
gama de outras motivacdes.

A utilizacdo do cubo nas aulas de matematica foi sugerida pelo professor
com um desafio permitindo que cada aluno escolhesse participar ou nado da
resolucdo do jogo. Ou seja, a participacdo dos estudantes foi espontanea, pois o
desafio era resolver o cubo de maneira ladica nas aulas de matematica. Nestas
aulas os alunos demonstram prazer na realizacdo da atividade como também
mudanc¢a no comportamento favorecendo a concentracdo e isso ficou evidente na
fala dos estudantes: “Os alunos ficaram mais participativos e atentos as aulas de
matematica”.

Outro aspecto que ficou evidente nos questionarios foi o0 desenvolvimento
do raciocinio légico apoOs a utilizacdo da estratégia. Os alunos revelaram: “Houve
melhora na concentracdo, no raciocinio e principalmente nas notas. Apos o desafio
ficou muito mais facil resolver os calculos”. Esta fala demonstra que o0s proprios
alunos mediaram suas aprendizagens quando foram desafiados a resolver. O
documento revela que a ideia de transferir ao aluno a responsabilidade pela sua

propria aprendizagem ainda é muito pouco explorado pelos sistemas de ensino. Isto
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ocorre quando o aluno €& confrontado com alguma situacdo de resolucdo de

problema. Nesta linha de pensamento (2006, vol2, p.81):

Essa ideia tem como premissa que a aprendizagem se realiza
guando o aluno, ao confrontar suas concepc¢des, constréi 0s
conceitos pretendidos pelo professor. Dessa forma, caberia a este o
papel de mediador, ou seja, de elemento gerador de situacdes que
propiciem esse confronto de concepc¢des, cabendo ao aluno o papel
de construtor de seu proprio conhecimento matematico.

Percebeu-se que a aprendizagem implica também na relacdo de quem
ensina e de quem aprende neste caso do saber matematico. Ou seja, 0 processo de
ensino e aprendizagem se dara conforme as relagBes estabelecidas entre o
professor e seus alunos. Todo desenvolvimento da aprendizagem vai depender da
intencdo ou situacdo didatica desse professor em fazer com que os alunos se

apropriem desse objeto do conhecimento.
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